ROZWIJANIE WRAZLIWOSCI I UWAGI SLUCHOWEJ DZIECKA

Réznicowanie czasu trwania dzwieku

e Dorosty, za parawanem wilacza budzik, jesli budzik dzwoni dlugo, dziecko
taczy kredka (od lewej do prawej) dwie kropki, oddalone od siebie na calg
szerokos$¢ kartki, jesli krotko wybiera do tagczenia kropki lezace blizej siebie;

e Dorosty gra na grzechotce raz dtugo, raz krotko, a zadaniem dziecka jest (na
wczesniej przygotowanych z papieru zjezdzalniach) wybra¢ odpowiednig
zjezdzalnie (w zaleznos$ci od diugosci dzwieku: dtugg lub krotka) 1 spusci€ z
niej kulke waty;

e Dorosty dzwoni dzwoneczkiem raz dtugo raz krétko, a dziecko, w zaleznosci
od diugosci dzwieku przykleja (naszykowane, wyciete wczesniej) kwiatki do
dtugich lub krotkich kwiatowych todyg.

llo$¢ nadawanych sygnaléw akustycznych

e Dorosly wrzuca dwa guziki do ptaskiego stoiczka, w odstepie czasu 3 sekund,
a dziecko (za parawanem) uktada przed sobg tyle guzikéw ile ustyszato uderzen
o dno stoika. W nastgpnych probach mozemy zwigkszy¢ ilo§¢ wrzucanych
kamyczkow. Nastepnie mozemy zmniejszy¢ roOznice czasowa migdzy
sygnatami (nie co 3 sek., tylko co 2 sek.);

e Dorosty mowi fu fu fu (w odstgpach co 3 sek.), a dziecko do wczesniej
namalowanej lokomotywy doklada tyle obtoczkow dymu, ile uslyszato
dzwickow;

e Dorosty uderza w begbenek (co 3 sek.), a dziecko wrzuca tyle kasztanéw do
koszyczka, ile ustyszato uderzen;

e Dorosly nadaje 1 sygnal gwizdka, 1 sygnal bebenka, a dziecko uklada
(wczesniej przygotowane) rysunki 1 gwizdek, 1 bebenek.... w dalszych
probach wprowadzamy rézne kombinacje: 2 razy gwizdek — 2 razy bgbenek 3
razy gwizdek — 1 raz bebenek.

Tempo nadawanego sygnalu

e Dorosty gra na cymbaltkach wolno, a dziecko porusza si¢ posuwajac nogami po
podtodze (réwniez wolno), dorosty gra szybko, a dziecko biega;

e Dorosty potrzasa grzechotka wolno, a dziecko wolno upuszcza na podtoge
(wczesniej przygotowane) fasolki , dorosty potrzgsa szybko, a dziecko szybko
upuszcza na podtoge fasolki;

e Dorosty wolno lub szybko powtarza sylaby pa pa pa pa pa, a dziecko zaznacza
kropki w zeszycie (jesli dorosty gra wolno, to kropki sa od siebie znaczaco
oddalone, a jesli wolno to sg bardzo blisko siebie.

Natezenie dzwieku glosno — cicho
e Dorosly wlacza muzyke, jesli dzwiek jest glosny to dziecko mocno tupie
nogami, jesli cichy to dziecko chodzi na paluszkach;



Dorosty wlacza muzyke glosno, a dziecko nakleja pod (wczesniej
przygotowanym obrazkiem chmury), duze krople, gdy dorosty pusci muzyke
cicho, dziecko nakleja malutkie kropelki;

Dorosty gra glosno, a dziecko bierze do reki traktor 1 jezdzi nim po podtodze,
dorosty gra cicho, a dziecko bierze hulajnoge i jezdzi nig po podtodze.

Czestotliwos$¢ dzwieku wysoko — nisko

Dorosty gra na bebenku, a dziecko chodzi w ,,kucki”, dorosty gra na trojkacie,
a dziecko chodzi wyprostowane, r¢ce wycigga do gory;

Dorosly gra na harmonijce tony wysokie, a dziecko kladzie (wczesniej
wycietego

z kartonu) kotka na ptocie, dorosty gra niskie tony, a dziecko umieszcza kotka
pod ptotem;

Dziecko otrzymuje dwa pudetka oraz obrazki (lub figurki np. z plasteliny...)
zwierzat: duzy 1 maty — kot, pies, kura. Przypominamy nazwy zwierzat 1 gtosy
jakie wydaja: duzy kot miauczy nisko ,,miau”, maty kotek wysokie ,,miau”,
duzy pies szczeka nisko ,,hau”, maty piesek szczeka wysoko ,,hau”, kura gdacze
nisko ,.,ko ko ko”, piskle wysoko ,,pi pi pi”’. Nastepnie dorosty nasladuje glosy
zwierzat lub odtwarza je z plyty. Zadaniem dziecka jest dobranie
odpowiedniego obrazka i1 wlozenie do pudetka duzych zwierzat (niskie
dzwieki), matych zwierzat (wysokie dzwigki).

Lokalizacja zrodla dzwieku

Rytm

Zawigzujemy dziecku oczy. Dorosly staje po prawej stronie dziecka i uderza
kilka razy w bebenek. Dziecko wyciaga reke w stron¢ prawa (z niej styszy
dzwigk), potem odwrotnie.... Jesli dziecko prawidlowo reaguje na sygnaty
z lewej 1 prawej strony mozna zmieni¢ instrument (harmonijka, talerze, trojkat,
tamburyno... Mozemy tez zwicksza¢ odlegtos¢;

Zawigzujemy dziecku oczy. Nastepnie dzwonimy dzwonkiem, chodzac po
pokoju — dziecko chodzi za dzwickiem dzwonka;

Zapoznajemy dziecko z dzwickiem budzika (lub minutnika). Przed dzieckiem
ustawiamy trzy pudetka po butach (kazde w odlegtosci ok. 1 metra). Dziecko
siedzi w odleglosci ok. 0,5 metra od srodkowego pudetka. Dziecko odwraca sig,
dorosty chowa budzik pod pudetko. Dziecko ma wskaza¢ pod ktérym
pudetkiem dzwoni budzik. Mozemy zmienia¢ ustawienia pudetek, zmniejszaé
mig¢dzy nimi odlegtos¢ lub zwigkszaé odlegtos¢ dziecka od pudetka;

Dziecko wychodzi z pokoju, dorosty chowa jeden telefon. Dziecko wraca,
dzwonimy na schowany telefon, dziecko szuka.

Przed dzieckiem uktadamy dwa klocki zsunigte razem. Méwimy, ze bedziemy
uderza¢ w bebenek tyle razy ile jest klockow. Wykonujemy dwa szybkie
uderzenia. Dziecko powtarza to samo. Potem rozsuwamy klocki i moéwimy, ze
bedziemy uderza¢ wolniej, bo klocki sg rozsunicte. Uderzamy dwa razy
stosujac dtuzsza przerwe. Dziecko powtarza. Nastgpnie dokladamy klocki i



uderzamy zgodnie z ich utozeniem. Nastegpnie dziecko stucha jak gra dorosty, a
ono uktada do tego wzor z klockow;

Dorosty uktada przed dzieckiem trzy szeregi guzikow (kazdy inaczej). Dorosty
gra wedlug jednego z tych uktadow, dziecko ma wskazac, ktory to uktad;
Dorosty uderza w bebenek, w wybranym rytmie, a dziecko klaszcze w dionie
wedlug ustyszanego rytmu. Potem dorosty uderza w trojkat za parawanem,
a dziecko po ustyszeniu powinno ten rytm wyklaskac.



